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9 Tuomiskertomus

2
Iussa Runtu toi kiekon ja kaljan. Mokkitie oli autio ja Kivinen. Seppasen
kuorgaug peitti karpasten surinan ja slotin mieli [ipui mattaiden tagolla.

slotti sanoi: “Pittaisko viela ottaa muutama olut?” Ja siella juotiin. Runtu koki,
etta lonkku oli kaljaa. Runtu phdisti oluet lonkkuibhin, ja han wimitti oluen kaljaksi
ja lonkun han wimitti kaljaksi. Juotiin Raljaa ja juotiin kaljaa, naim meni engim-
mainen hetki

Runtu sanoi: “Beiteltaisko kickkoa togga mokkitiella?” slotti mutisi itsekgeen, mut-
ta giictpt tienmutkan plapaaban ja Runtu giictpi mutkan alapaahan. Niin tapahtui.
Mypohemmin kpseinen mutka mimettiin kentaksi. BHeitettiin kiekkoa ja heitettiin pas-
kaa lappaa, nain meni toinen hetki.

glotti ganoi: “Ciko tan Raljan juomigen boig jotenkin phdistan taban kiekon heitte-
Ippn, niin etta ei mene vallan urheiluksi?” Ja wiin tapahtui. Runtu asetteli Raljoja
maaban ja sen janan jolle Raljat agettuibat han nimitti kaljarivistoksi. Ja slotti naki,
kogka ef ollut binbin.

Runtu sanoi: “Kiekolla heitettakoon Kaljoja nurin, witn etta toinen pelaaja joutun
ne juomaan ja prittakoon bastustaja napttabasti kiekkoa kopata haltuunga.” Ja niin
tapabtui.

Kentalle lagkettiin kaljoja, kaljoja ja Kaljoja joiden kaikkien gigaltona oli babintaan
4,0 til-%:sta hiilihapotettua alkoholijuomaa. Runtu heitti, ja osui heti engimmaiseen
kaljaan. Tuli kaato, tuli totmen, nain meni kolmas hetki.

Runtu sanoi: “Mittaillaan tahan jotain rajoja evottamaan kentan ogia ja heittojen
pitunksia, ja olkoon ne merkkeind ogoittamassa heittopaikkoja, phyita ja Koppeja.
Pe olkoon loputtomia suoria ja antakoon kentalle gelkeptta” Fa witn tuumailtiin,
slotti ehdotti kabta rajaa, taaemman maarittamaan heittopaikkaa ja etummaigen
mittaamaan Iphptta heittoa. Ban agetti ne lebean haara-agentonsa mittaisen matkan
paaban kaljaribistosta. Merkkaamaan heittopaikkaa ja [phptta ja antamaan pelaajille
tkuigia puutelunaiheita. Runtu tuumasi, etta helebetin hyba. Piivreltiin viiba ja
piirreltiin toinen, nain ment neljas hetki.



Runtu sanoi: “Koostukoon joukkueet kolmesta pelaajagta ja pitakoon kukin ewintaan
phta avonaista kaljaa taikka kiekkoa kabdessaan.” Riin Runtu kebitti bufferisaan-
non ja muutaman muun loogigen pksgitpiskohdan, jotka obat pelaajilta sittemmin
unohtuneet. slottia puigtatti, silla bufferin atkana taptyisi juosta. Han Kuitenkin
hyvakspi saannot sanoen: “Juoskoon joukkueesta joku reippaampi pelaaja, ja lpokoon
wrkilla turpaan bastustajaa, joka koittaa estad kickon hakemigen.” Lyotiin turpaan
ja taklattiin gelkaan. RNain meni biides hetki.

glotti gsanoi: “Muodostettakoon tahan monimutkainen elo-jarjestelma ja annettakoon
pelaajille taitojen mukaiset rankit.” Ja niin tapahtui. T3mu ja Kawaii ja Runtu ja
muutama muu koodasi elojarjestelmat ja vankit ja clientit joilla niita olisi tarkasgtel-
taba. Mutta botti o1 [ahes kind vastannut gilla 502 Bad Gatetway.

Runtu sanoi: “Perustakaamme [ajiliitto. Perustakaamme se viisaaksi, puolueetto-
maksi, ja hallitkoon se lajin saantoja, niiden tulkitsemisia, parannuksia ja kaikkia
pikku vitllaukgia, joiden miettimiseen kulun monia tunteja.”

Ja bhe perusgtivat [ajiliiton biigaaksi, saantojen barjelijaksi he sen perustivat, tak-

.....

glotti tlmoitti AFK*:n bastaaballe: “Yarjestakaa turnauksia, keratkaa tilastoja ja
tapttakaa kesat peleilla ja mokkireissuilla. Hallitkaa [ajin liigoja, rankingeja ja
jattakaa lagin gaannot ja niiden hiominen lajiliitolle.”

Runtu ganoi viela: “Mina anman AFK:lle kaikki koodit, joilla lajin gpsteemit to-
imibat ja kaikki bugit, jotka boitte vittu itte Korjata.. Glkoon ne teidan riesananne.

Ja admineille ja toimitsijoille ja Kaikille, jotka asiasta olibat kitnnogtuneita, mina
annan adminpasgsut joilla peleja boi merkita.” Niin ehka tapabtui.

glotti ja Runtu Ratsoibat mitd olibat saaneet atkaan, ja kaikki oli helebetin hybin.
THeitettiin kiekkoa ja juotiin kaljaa. Nam meni ugeampi buosi, mutta kiiretta juoda
el paasspt koskaan muodostumaan.

Pain sai alkunsa laji ja lagiliitto ja kaikki mista ne koostubat.

Runtu taikka slotti eivat ole (vield) saaneet dippatoitdan padatokseen, mutta kumpikin
buorollaan paatyi maailmanmestariksi omassa lajissaan. Lepaamista obat molem-
mat joskus kokeilleet, mutta krapuloiggaan kumpainenkin on barmasti miettinp,
jogko oligi ollut Raikille pavempi, etta kickkoa ei tkina oligi mokille tuotu. Tama oli
togitarina siita kuinka Frigbeer.

*AFK:n tulemigtavina gpinoff sibulla 28
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Tassa on Frisbeer-kentta tai ainakin piirros siitd. Vaikuttaa alkuun varmaan
vahan sekavalta, mutta ei hataa kylla se siita selviad. Nyt varmasti mietit mika
on Frisbeer, noh minapa kerron. Frisbeer, yhdistelma sanoja frisbee ja beer,
on laji jossa juodaan kaljaa ja heitetdaan frisbeeta ja tarkoituksena on olla
molemmissa tai ainakin toisessa parempi kuin vastustaja. Peli koostuu erista,
joita pelataan paras kolmesta -jarjestelmalla 2 joukkueen valilla. Molemmissa
on 3 pelaajaa, joista jokainen pelaaja on velvoitettu tuomaan peliin 8 tolkkia
alkoholijuomaa ja toivomaan ettad joku olisi tuonut myds kentan ja frisbeen.
Alkoholijuoman tulee olla vahintaan 4,0 til-%:sta, hiilihapotettua, ja normaalin
télkin kokoinen. Télkin minimitilavuus, ja mydskin maksimitilavuus jos haluat
olla viela kavereita joukkuetovereiden kanssa, on 33 cl, hyvia vaihtoehtoja ovat
A. Le Coq tai Sandels oluet, lonkerot, siiderit, tai seltzerit ns. vissyt.

Nyt kun kaikki 6 pelaajaa on saapunut sovitulle pelipaikalle ja ainakin yksi
heistd on tuonut myds kentan ja frisbeen on aika pystyttad kentta. Kentta
pystytetaan piirroksen mukaiseksi. Yleensa fyysinen Frisbeer-kenttd on valm-
istettu narusta ja on neliskulmainen, joskin kentan leveytta ei ole maaritelty
eika vaikuta peliin. Taman jalkeen joukkueiden kapteenit, alin rankin omaa-
va pelaaja yleensa, suorittavat kapteenien heitot, jossa katsotaan kumpi saa
heitettya frisbeen lahemmaksi ennalta paatettya paikkaa. Yleensa heitetaan
toisen eturajan kulmasta lavistdjaa pitkin toisen eturajan kulmaan. Léahemmak-
si frisbeensa saanut kapteeni saa paattaa joko aloittavan joukkueen tai jouk-
kueiden pelipdadyt, luonnollisesti toinen kapteeni saa paattaa jaljelle jadaneen
vaihtoehdon.



Nyt kun kenttd on pystytetty ja aloitusjoukkue ja joukkueiden pelipaadyt on
valittu, on aika asettaa tolkit kentalle. Kumpikin joukkue asettaa 8 tdlkkia oman
paatynsa kaljarivistoon siten ettda kahden télkin vali on tasan yhta suuri kuin
frisbeen lapimitta. Kun molemmat kapteenit ovat hyvaksyneet kentat ja totea-
vat joukkueensa pelivalmiiksi, peli voi alkaa.

Era etenee niin ettd joukkueet vuorotellen heittavat frisbeetd ja koettavat
kaataa vastustajan tolkkeja. Eran voittaa se joukkue joka ensimmaisend kaataa
kaikki vastustajan tolkit ja saa juotua kaikki vastustajan kaatamat omat tolkit.
Vaikuttaa melko yksinkertaiselta, mutta Frisbeerissa on monia asioita jotka
kannattaa pitaa mielessa eran aikana.

Pysyttele aina oman takarajan takana, yliastumiset ovat joukkuekohtaisia
ja astumalla varpaan karvan verran viivan yli saattaa johtaa joukkuekaverisi
heiton tai kopin mitatdintiin. Ainoa hyva syy astua takarajan yli on vasta omalla
heittovuorolla frisbeeta hakiessa, muistathan kumminkin odottaa etta frisbee
pysahtyy ennen kuin lahdet sita hakemaan. Frisbeen saa aina pysayttaa mikali
nain pystyy tekemaan takarajan etupuolelta.

Toinen juttu on kopit. Jos vastustajan heitto lentaa pitkaksi ja saat sen kopiksi
ilman ettd frisbee on koskenut sitd ennen maata ja ilman etta astut yli ta-
karajan, joukkueesi saa heittdad seuraavan heiton eturajalta. Tassa kannattaa
muistaa etta myds tolkit lasketaan osaksi kenttda ja tdlkin paalta kimmoneen
frisbeen koppaaminen ei ole koppi. Myoskin kopin jalkeen on osoitettava tasa-
paino ja esimerkiksi takarajan yli kaatuminen tulkitaan yliastumiseksi.

Nyt kun olette saaneet kopin tai vastustajan heitto osuu maahan ennen teidan
eturajaa, paasette heittdmaan eturajalta. Vaikkakin eturajalta heittdminen on
helpompaa, on se myos vaarallisempaa koska aina on riski kompastua ja kaataa
oma tolkki. Ald myodskaan koske omiin tolkkeihin milldénlailla ennen eran paat-
tymisen julistamista koska niiden siirtdminen johtaa siihen etta kyseinen tolkki
lasketaan kaatuneeksi.

Seuraavana vuorossa on bufferi. Kun vastustaja kaataa teilta télkin on se nos-
tettava valittdmasti joukkueen kateen juotavaksi, voi myds laskea maahan
takarajan taakse kunhan siitd ilmoitetaan ja télkkia ei laiteta piiloon, kuiten-
kaan estamasta frisbeetd hakevaa vastustajaa. Tassa vaiheessa toivottavasti
ihmettelet miten vastustaja voi hakea frisbeen kun se on teidan heittovuoro.
Mainio kysymys. Molemmilla joukkueilla on bufferi, johon lasketaan kaikki
joukkueen kaatuneet ei-tyhjat tolkit. Jos joukkueen bufferi on taysi, eli jouk-
kueella on 3 tai enemman ei-juotuja télkkeja, menettda joukkue heittovuoron-
sa siihen asti kunnes bufferi ei ole taysi. Bufferin aikana vastustaja saa hakea
frisbeen heittonsa jalkeen niin pitkaan kuin bufferi kestaa, kuitenkin frisbeeta
saa lahtea hakemaan vasta kuin se koskee maahan ja aina hakiessa taytyy
kdyda vastustajan eturajalla. Bufferissa oleva joukkue ei saa aktiivisesti estaa
hakevaa joukkuetta, koskea frisbeehen, tai ylittda omaa takarajaa. Suosituk-
sena onkin seisoa paikallaan ja keskittya tolkkien tyhjentdmiseen, toki suoraan
kohti tulevaa frisbeetéd kannattaa vaistaa.




Tolkki lasketaan kaatuneeksi jos se koskettaa kyljelldéan maata tai muuta kas-
villisuutta joka estaa tolkkia kaatumasta, etenkin jalkimmaisessa tapaukses-
sa kannattaa varmistaa joukkueelta ennen télkin nostamista. Tilanteita jossa
télkki ei ole kaatunut: frisbee pysahtyy tolkin paalle ns. hatuksi mutta télkki on
joku suorassa tai vahan nojallaan, frisbee osuu télkkiin ja tolkki lahtee liikkeelle
mutta liikkeen loputtua paatyy takaisin pystyasentoon.

Sitten tuleekin vaikein asia uudelle pelaajalla muistaa eli milloin saa juoda.
Joukkueen kateen paatyneita tolkkeja saa juoda silloin kun joukkueella ei ole
frisbeeta, jommalla kummalla joukkueella on bufferi kaynnissa tai joukkueen
oma kaljarivi on tyhja. Kaksi jalkimmaista onkin selkedmpia, mutta ensimmai-
sessa on enemman muistettavaa. Juomisen saa aloittaa siitéd hetkesta kun fris-
bee irtoaa joukkueen kadesta ja juominen tulee lopettaa kun vastustajan heitto
osuu maahan. Kannattaa myds muistaa etta juoman saa myos avata vasta kuin
joukkueella on lupa juoda. Jos nyt sattuu vahingossa avaamaan etukateen, on
hyva odottaa pari sekuntia ennen juomisen aloittamista juomaluvan saatua ns.
rangaistuksena.

Siinapa onkin monta muistettavaa asiaa mutta kaydaanpa viela 1api eran paat-
tyminen. Erd paattyy kun toinen joukkue on kaatanut kaikki vastustajan tolkit
ja juonut kaikki omat kaatuneet tolkit. Jos joukkueella on viela omia juotavia
tdlkkeja kaadettuaan kaikki vastustajan télkit voi tilannetta verrata bufferiin
koska samat saannot patevat eli vastustaja saa heittaa ja hakea frisbeeta niin
pitkaan kunnes tolkit ovat tyhjia tai he ovat kaataneet kaikki toisen joukkueen
tolkit jolloin eran voittaja ratkeaa siind kumpi saa ensin juotua kaikki omat
tolkkinsa tyhjaksi. Myoskin jos joukkue saa kaikki omat tdlkit juotua mutta
vastustajan heitto on jo irronnut kadessd, lasketaan heitto lailliseksi ja peli
jatkuu kunnes frisbee on pysahtynyt. Jos téma heitto kaataa télkin, on se
nostettava joukkueen juotavaksi ja peli jatkuu edelliseen tahtiin, kunnes voit-
taja on selvinnyt. Kun erd on paattynyt siirrytaan tauolle, ensimmaisen eran
jalkeen on pakollinen 15 - 30 minuutin tauko ja jos tarvitaan 3. era niin toisen
eran jalkeen on pakollinen 30 - 60 minuutin tauko. Tauon aikana joukkueiden
tulee juoda eran aikana juomatta jadneet tolkit. Jos joukkue ei ole saanut kaik-
kia tolkkejaan juotua tauon aikana, joukkue haviaa automaattisesti seuraavan
eran, ja mahdollisesti koko pelin. Mg - - o -

,Jos taman jalkeen saannot eivat selkeytyneet ei se haittaa. Pelaamlsta eisen-
takia'’kannada turhaan pelata ‘Kentilta Ioytyy monta iloista ja “osaavaa” autta-
jaa, tai yleensa ainakin yk5|
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Liigafinaalit

Frisbeeria on jo tovi pelattu, ei enda hirvean pitkdan kun keksinndsta
tulee 10-vuotias. Ajattelinkin ettd voisi olla hyva valissa tsekata vuosien
varrella sololiigassa menestysta saaneet pelaajat. Aikanaan keksityn, ja
sen jalkeen hienosaadetyn, rankki systeemin mukaan vuosittain kauden
aikana nelja korkeimmalle paassytta pelaajaa (ekana vuonna vain kaksi)
ovat kapteeneja, ja draftaavat rankki jarjestyksessa pelaaja kerrallaan
itselleen joukkueen. Toisinaan on myos valittu varapelaajia mikali syysta
tai toisesta yksi joukkueen pelaajista ei paasekkaan paikalle.

Tassa ny ois listattuna kaikki frisbeerin maailmanmestarit ja heidan jouk-
kueensa finaaleissa seka vastustajat.

Kapteenit lihavoituna. (Varapelaajat kursivoituna)

2016
Runtu, jsloth, Gertrud (Glukoosi)
juomasa, Kumikurre, kyykkae (Mega_Tron)
Maailmanmestari: Runtu @
2017
Gertrud, jsloth, Kumikurre
ivanhoe_, Mega_Tron, tarjotin
Runtu, oulaboi, juomasa
Himish*, Peicko, Paasis

*Paju oli oikeutettu kapteenin paikkaan, mutta jattaytyi pois.
Maailmanmestari: Runtu -‘I“_@

2018
Paju, kannadan, GamesNate
zibda, juomasa, Kalevi*
jsloth, Himish, Gertrud
Runtu, tarjotin, Jellu** -
*tappivanukas2 valittiin, mutta estyi. yastustajat rik\qz
**Mega_Tron valittiin, mutta vaihteeksi kasi oli poikki slotista mesta;"
A AP Sattumaa
Maailmanmestari: jsloth ﬁﬂj
2019
Runtu, Ilge, jsloth (Jellu)
agrimark, tappivanukas2, sandalf (matti_)
kannadan, Himish, GamesNate (kilipone)
Paju, juomasa, oulaboi (Glukoosi)

Maailmanmestari: Paju [E’



2020

tappivanukas2, juomasa, sandalf

kannadan, rupeteetti, Kalevi

Runtu, jsloth, samba

agrimark, joensuu, Himish
Maailmanmestari: tappivanukas2 E_.ﬂ
2021

tappivanukas2, sandalf, esari

kannadan, joensuu, jaajo

samba, K3mbOKattila, rupeteetti q

kamistar, kilipone, Kalevi

Maailmanmestari: tappivanukas2 .'—:h.t' L@

Frisbeerliigan kiertopalkintona
2022 toimii vuonna 2037 valmistunut
kannadan-malja

joensuu, kuolijo, pintti
jsloth, Paasis, Himish
K3mboKattila, sandalf, kilipone
samba, Olli, vaanmari

*tappivanukas2 oli oikeutettu kapteenin paikkaan, mutta jattaytyi kisasta.

Maailmanmestari: K3mbOKattila ',:nﬂ

2023
tappivanukas2, sandalf, agrimark
kannadan, kuolijo, kilipone
Kalevi, esari, soppanen
joensuu, pintti, K3mbOKattila

Maailmanmestari: tappivanukas2 ﬂ‘;g."!n,h]

Onnittelut maailmanmestareille!
Tulevaisuus nayttaa pysyyko samat vanhat naamat pitkaankin peleissa mukana, vai
saadaanko nopeita nuorennusleikkauksia.

- Kal3vi




Joukkueliiga

Frisbeerjoukkueliigassa on pelattu jo 6 kautta niin onkin aika tutkia historiaa ja katsoa
ketkd ovat olleet aikaisempien kausien top 3 tai top 4 riippuen vahan pudotuspelien

formaatista. (c = Kapteeni, v = Varapelaaja, m = Manageri)
2018
1. FRISBETI FRAB x-DD 3
Paju (c), ivanhoe_, Mega_Tron, zibda (), T3mu (m)
2. DREAMTEAM T
jsloth (o), tarjotin, Himish
3. Nightmare Team
Runtu (c), koivu, Babitzin
2019
1. FRISBETI FRAB x-DD & 5
Paju (c), ivanhoe_, Mega_Tron, zibda (), T3mu (m)
2. Bitter Lemons 8
kannadan (c), Runtu, GamesNate
3. BumtsiBois 8
oulaboi (c), kyykkae, Ilge, samppa (v)
2020
1. LaatuPojat ? 8
tappivanukas2 (c), kannadan, GamesNate, pirtuloe
2. DREAM TEAM
Himish (c), Agrimark, Runtu, jsloth m)
3. Kaljan Kaato FrisbeeKlaani 8
juomasa (c), Kalevi, sandalf
4. miu :D ES
oulaboi (c), vaanmari, olli, K3mbOKattila
2021
1. miu :DES O
K3mbOKattila (c), oulaboi, vaanmari, Olli, samba
2. Sata Juomaa Klaani 8 8
juomasa (c), Kalevi, sandalf
3.php &
napalmi (c), myanee, manletti, kamistar, Paju
4. MLP
tappivanukas2 (c), kannadan, Himish, Agrimark

FRISBETI FRAB
FRISBET _x--DD
~x-DD ;
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2022
1. Mestarit Areenalla o8 8

tappivanukas2 (c), kannadan, samba, Runtu, GamesNate
2. DREAMTEAM ©O58
Himish (), jsloth, paasis, tarjotin, Soppanen
3. Kikkeli Hieroo Frisbeeta 8
esari (c), pintti, joensuu, kelvin
f120n20:<3)b noob © 0 OO Tim, e P e
A - - .e ” jou
K3mbOKattila (c), kannadan, tappivanukas2, @ Lammas m‘ta‘\)\‘;:;\do Peritt\é meaasm
2. Limu Haters Club “°“°°“p2:§r‘n:trem.
pintti (), joensuu, esari, kelvin P
3. Roope Ynna Muut Klipsut 8
kilipone (c), jaajo, rupeteetti, suturri, Andy

Otetaan lopuksi viela pelaajakohtaiset joukkuemestaruus- ja mitalitaulukot.

Joukkuemestaruudet
3 kpl kannadan, tappivanukas2

2 kpl Paju, ivanhoe_, Mega_Tron, zibda, GamesNate, samba, K3mbOKattila

1 kpl pirtuloe, oulaboi, vaanmari, Olli, Runtu, Lammas

Mitallit
4 kpl Runtu, kannadan

3 kpl Paju, Himish, Gamesnate, tappivanukas2,

2 kpl ivanhoe_, Mega_Tron, zibda, jsloth, tarjotin, oulaboi, juomasa, Kalevi,
sandalf, samba, K3mbO0Kattila, esari, pintti, joensuu, kelvin

koivu, Babitzin, kyykkae, Ilge, samppa, pirtuloe, Agrimark, vaanmari, Olli,
1 kpl napalmi, myanee, manletti, kamistar, paasis, Soppanen, Lammas, kilipone,
jaajo, rupeteetti, suturri, Andy

Tiivistettynd mestaruuden on voittanut 15 pelaajaa ja mitalin on saanut 42 pelaajaa.
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Tilaa itsellesi maallman tarkin Frisbeer-kentté!

ALLE 10

0 € ‘”* Kentta sisaltaa: Kiinnittyy aidolla

[
ja alkuperalsella
- 2kpl takarajoja smortlock ': - l 5 :

- 2kpl eturajoja |
- 2kpl teknisié sivusuuntaimia tekniikalla:

- satunnaisen maaran kulmatappeja j Slott o Y
- Henkarin (Ei suositella jalkiehkaisyyn)

*Tarjous voimassa satunnaisina aikoina. (1 per talous)




Frisbeervastaavan terveiset aoiss i siaisin.

Flippistd vaan kaikille, frisbeervastaava tassa. Kausi 2023 parahti kdyntiin
22.04. Wapputurnauksella ja kautta onkin kulunut jo pari kuukautta ja pel-
itahti on ollut hirmuisa. Aikaisempien kausien pelimdardennatys on ohitettu
parilla kymmenelld pelilld ja viela on 7 viikkoa tehokasta peliaikaa jaljella.
Talla tahdilla on tarkeaa pitaa jarki padssa ja kaverista huolta.

Kausi tosiaan alkoi Wapputurnauksella ja omissa suunnitelmissa oli jarjestaa
turnaus joka kuukausi. Nopeasti siind kyllda huomasi etta omat aikataulut,
pelaajien aikataulut, ja joukkueliiga vie niin paljon aikaa ettd turnauksien
jarjestaminen on vaikeaa niin se jai sitten haaveeksi. Toivottavasti kauden
avaavasta Wapputurnauksesta tulisi sentadn perinne. Muitakin pienempia tap-
ahtumia oli mietinndssa, mutta nekin varmaan jaa vaan suunnittelun tasolle,
joskus toiste sitte.

Kuten mainitsin jo, kautta on jaljelld ja sen mukana tulee viela actionia. Jouk-
kueliigan pudotuspelit on kdynnissa, niita kannattaa kdyda katsomassa, ain-
akin finaalisarja jos ei muuta. 12.07. pidetdan AFKin 5v vujuturnaus, saan
salliessa. Kausi paattyy 15.09. DISCoon, saan salliessa. Frisbeerliiga huipen-
tuu finaaleihin launtaina 16.09., saan salliessa ja jos ei salli niin vaihtoehtoi-
sia paivia on 17.09., 23.09., 24.09., jne. Asiasta kylla tiedotetaan sitten kun
tiedan paremmin :D.

Eikbhan pideta viela hyva loppu-
kausi ja kutsukaa kavereita vielakin
aktiivisesti  pelaamaan, koska
pelaajia ei voi olla koskaan liikaa.
Tsemppia kaikille frisbeerliigan ja
frisbeerjoukkueliigan  finaaleihin
sitten kun niiden aika koittaa.

Pitakaa itsestanne huolta.

sandalf
Frisbeervastaava
AFK ry
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19 Kiekkoarvostelu

Kiekkoarvestelu

Vuoden 2023 frisbeerkausi Idahenee loppuaan, pelaajien heittotaidot on iteroitu
kovimpaan minttiin ja enimmat satunnaiset mokat heitoista karistettu pois. Pe-
likentilla kestosuosikki aihe Iapanheittoon on erilaiset kiekot ja niilla frisbeerin
pelaaminen. Nadiden ajatusten fuusioitumisen seurauksena lamppu valahtikin
toimituksen kokouksessa ja paatimme ottaa tehtdvdaksemme testata erilaisia
epatavallisia frisbeita frisbeerin merkeissa. Kaapin perilta 16ytyi loppujen lopuk-
si kahdeksan erilaista kiekkoa joilla ei tiettavasti ole ennen pelattu.

Kiekkojen testaaminen toteutettiin arvostelemalla ne heitettavyyden, tuntuman
ja kaatopotentiaalin pohjalta. Testit suoritettiin muuten normaalin frisbeerpelin
aikana ja normaaleilla saannoilld mutta kiekkoa vaihdettiin, kun pelaajat ndin
vhdessa paattivat. Tama ihan sen takia, etta halusimme saman illan aikana
myds pois pelikentilta. Pelaajien kesken kuitenkin tehtiin sopimus, etta jokai-
sella kiekolla on kaadettava vahintaan yksi pelikalja ennen kiekon vaihtoa.
Kaljarivistot kasattiin perinteisella UltraStar-ultimatekiekolla lukuunottamatta
Mid-Range kiekolla aloitettuja erid, jolloin rivistot kasattiin testattavalla kiekol-
la.

Flying disk

Heitettavyys:

""llrn!%

Tuntuma:
w

Kiekko oli liian liukas ja pehmea

Kaatopotentiaali:

Flying disk todellakin on nimensa veroinen kiekko. Sen irrottua kadestd nimittain
kenellakaan ei ollut minkaanlaista kasitysta mihin suuntaan lentorata ldhtee ja paatyy.
Ja lentoahan myds tuli sopivan tuulenpuuskan osuessa kohdalle. Pudotessaan kiek-
ko lassahti maahan eika elastisuutensa vuoksi liikkunut juuri mihinkaan suuntaan
tai saanut mitdan aikaan edes kaljaan osuessaan. Huonoudestaan riippumatta ihan
hauska kiekko ja sai my6s pelaajille hymyn huulille.



Free and easy Heitettavyys:
Kaarg,

Kevyt ja kiekko vahan lintassa

Tuntuma:

Kanrg,

Reunojen ansiosta kiekosta sai hyvin
kiinni vahan samalla tavalla kuin ulti-
matekiekostakin. Ei kuitenkaan tieda

yhtdan mihin kiekko lentaa.
Kaatopotentiaali:

Vahan potentiaalia jos kiekko osuu
tdydelliseen kohtaan.

Tama kiekko ei kylla ollut yhtadn easy. Edellisen kiekon tapaan melko vapaalla tah-
dolla se oli kuitenkin siunattu, talla kertaa tosin keveyden sijasta todella oudon lento-
radan ja valittdbman kaarron vuoksi. Kiekko oli suorastaan hammentavan pieni halkai-
sijaltaan ja saattoi helposti sujahtaa kaljarivin tolkkien valista hyvillakin heitoilla.

Pieni ultimate

Heitettavyys:
""‘"m%"

kiekko on ohut niin siita irrottaminen on
vaikeaa

Tuntuma:

o> QOO

samasta syysta eli lilan ohut reuna,
mutta kiekon muoto helpotti vahan

Kaatopotentiaali:

s QOO

Pienen koon ja keveyden vuoksi

Testin ensimmadinen vahankaan paremmalta tuntuva kiekko, joka myds valittdmasti
josti paljon lahempana kaatoja oleviin heittoihin. Kiekossa oli heti paljon jamakampi
tuntuma kuin edellisissa ja sita oli jo mukava heittéa. Ensimmainen kiekko jolla myds
itse toimittaja sai kaadon tassa pelissa.

S
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Kiekkoarvestelu

H IV‘ kl e kko | Heitettavyys:

s QOO

Hyvin frisbeemdinen mutta hankalampi
tahdata kokonsa takia

Tuntuma:

s QOQ

Kanrg,
Ihan hyva pitda kiinni mutta kiekossa on
teravat reunat

Kaatopotentiaali:

s QOQ

Kanrg,

Sinansa helppo kaato jos osuu mutta
pinta-ala on ongelmana

Melko vanha ja likaisen nakéinen kiekko. Pinnallekin oli paassyt muodostumaan
epamaaraisia tahroja jotka luovat vahintaan psykologisen vaikutuksen pelaajien heit-
toihin. Se ei kuitenkaan paljoa menoa haitannut, silla talla kiekolla pelaajat tykittivat
jo pelin ensimmaisen bufferin paalle. Vanhalla kiekolla on kuitenkin vanhan kiekon
merkit eli kulumia siella taalla joka tietysti voi vaikuttaa heittamisesta lentorataan ja
kaikkeen silta valilta.

Luna Big Z

Heitettavyys:
s QOO

Tuntuma:

s QOOQ

Kanrg,

kiekko oli lopulta ihan hyva. Reunaa olisi
kaivattu vahan enemman

Kaatopotentiaali:

s QOO

kiekon koon takia

Ensimmainen oikea midikiekko tdssa pelissa ja meno alkoi olla sen mukaista. Kiekko
ei enda lentele niin paljoa miten sattuu ja menee sinne mihin pelaajat haluavatkin.
Alkuun kiekkoa heitellaan varsin I6ysasti joka aiheuttaa joitain nurmiporia ja ohiheit-
toja. Koppausyrityksissa kuitenkin meinasi oikeasti jo alkaa pelottaa, jonka huomasi
viimeistaan siitd miten koko keho valmistautui ottamaan epaonnistuneen kopin iskut
vastaan. Lopulta koppaaminen saatiin kuitenkin suoritettua talla kiekolla kerran.



Luna Jawbreaker

siina oli kylla fiilista

Kaatopotentiaali:

s OO

Kanrg,

melko keskivertoa parempi kiekko

Hyvin samanhenkinen mid-kiekko kuin edellinenkin, kuten jo nimestdkin voisi paatella.
Tahan kiekkoon siirryttya pelaajat alkoivat nakella laakapommeja yha suuremmalla
intensiteetilld ja puntti koppaajien paassa tutisi entista enemman. Reunat ovat edel-
leen véahan matalat jdmakkaan rystyotteeseen mutta kiekko lentda nadinkin lyhyella
matkalla helposti sinne mihin halutaan.

Fieno

Heitettavyys:

s QOO

lentd@ myo6s banaaniheitoilla Iahes sa-
malla tavalla kuin perus ultimatekiekko

Tuntuma:

Kanrg,

edellisten midikiekkojen tapaan kiekko
kaipaisi hieman isommat reunat fris-
beeria varten ja paino vaikuttaa aika
paljon heiton linjaan

Kaatopotentiaali:

s OOOOO

Kaarg,
molemmat tiimit sai hyvin kaatoja joka
on luultavasti hyvan heitettavyyden
ansiota. Tolkkiin osuessa kalja kaatuu
lahes varmasti

Loppujen lopuksi pitkalti sama juttu kuin muissakin midikiekoissa eli heitettavyys
on hyva mutta kopattavuus vastaavasti huono. Varsinkin, kun tdssa vaiheessa pelia
pelaajat alkoivat jo oikeasti kiskoa heittoja lujaa ja vastaanottajien paassa oli entista
pelottavampaa. Melko vahan kaytetty kiekko joka saattoi tuoda heittdjasta riippuen
etua heittoihin mutta mitdan merkittavaa eroa ei ollut nahtavissa. Haastatellun sa-

noin * e QQQQQ kiekko ja muut ei vaan osaa heittaa”.

—~
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19 UltraStar soft

iekkoarvostelu

Heitettavyys:

o> QQQQ

hieman huonompi heitetavyys kuin nor-
maalikiekossa jolle se taas on

= 00000

%;é—m\ Tuntuma:

(el WA
N g

== 7

1I0TARIIEEE Liian jamakkaalla otteella kiekko on
\ il lian pehmea jaa muotoutuma menee
vinoon.

Kanrg,

Kaatopotentiaali:

> QOOQ

Kanrg,

vahan lilan pehmea kiekko joka johtaa
rollereiden pieleen menemiseen. Osues-
sa tolkkiin epamuotoutuu pehmeytensa
takia.

Perinteisen UltraStarin kanssa lahes identtinen kiekko, ainoana erona ollen ainoast-
aan pehmeampi ja taipuisampi valmistusmateriaali. Taman myoéta myos heittotun-
tuma on luonnollisesti paljon lahempana sitd mihin pelaajat ovat tottuneet. Iso osa
pelaajista miettii miten isolta kiekko tuntuukaan kadessa kaikkien aiempien kiek-
kojen jalkeen, eika heittovoimaakaan tarvitse enda juurikaan kayttaa heiton perille
menemisen eteen. Luultavasti juuri ndiden ominaisuuksien ansiosta kaato saatiinkin
heti ensimmaisella heitolla.

Kahdeksan erilaista kiekkoa ja parin tunnin peli, mutta kaikki kaljat kaadettiin.
Osalla testatuista kiekoista oli yllattavankin hyva heitelld mutta arvostelut ja
muu kentalla kuultu palaute huomioon ottaen ei yllata ollenkaan, etta taydel-
liseksi pelikiekoksi on valikoitunut juuri UltraStar. Lopputulemana voitaisiinkin
todeta, etta hatatilanteessa midikiekko on pateva ultimatekiekon korvike fris-
beeriin mutta UltraStar on edelleen kenttien ehdoton kingi.

Toim. huom:

Jos jdit viela kaipaamaan
parempia lattyja, kannattaa
kysya sandalfin mutsilta.



Dataa Norteille

Toista tuhatta pelid takana ja todenndkoisesti toiset tuhat pelia tulossa. Frisbeerliigaa
on pelattu jo monta kautta ja ainakaan viela ei ole loppua nakyvissa, joten on aika
tehda katsaus frisbeerliigan tilastoihin. Valitettavasti kaikkien kausien tilastot eivat
ole saatavilla, joten joudumme tyytymaan tarkastelemaan kausia 2017 - 2023. Toki
kirjoitushetkelld kausi 2023 on vield kesken ja sen tilastot ovat ajalta 22.04.2023 -
25.07.2023.

Kannasta |6ytyy talla hetkella 333 uniikkia pelaajaa, joista 269 on pelannut ainakin
kerran. Mika tarkoittaa etta 81% pelaajista on pelannut ainakin yhden pelin ja kan-
nassa on 64 “ylimaardista” pelaajaa. Naista 269 pelaajasta 36%, 97 pelaajaa, on
pelannut vain yhden pelin. Jos mielivaltaisena aktiivisuuden rajana pitaa vahintaan
5 pelid, niin tdman on saavuttanut 109 pelaajaa tai 41% pelanneista pelaajista.
Jos rajan nostaisi 10 peliin, niin luvut olisivat 79 pelaaja ja 29% pelanneista. Nailla
pohjanumeroilla voidaankin tarkastella uniikkeja pelaajia per kausi.

Uniikkeja pelaajia per kausi
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Uniikkien pelaajia on keskimaaraisesti vahan yli 80 per kausi. Toki koronapandemian
vaikutukset nakyvat kausilla 2020 ja 2021, ja vahva mainostus Wappuna 2018 nakyy
positiivisesti sen kauden tilastoissa. Ndiden lisdksi ei ole nakyvissa minkaanlaista
trendia pelaajamaarissa suuntaan tai toiseen.

Kuten ensimmaisessa virkkeessa totesin, peleja on jo toista tuhatta, 1139 tarkalleen.
Naista 552, 48%, ovat olleet kahden eran peleja ja 587 kolmen erdn peleja. Naista
saadaan kaksi tarkasteltavaa kuvaajaa, pelit per kausi ja kahden eran pelien osuus
per kausi.




Pelien maara per kausi
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Pelien maarassa on nakyvissa aggressiivista kasvua ja keskiarvo on 163 pelia per
kausi. Kauden 2020 vahainen pelimaara johtuu koronapandemiasta, jonka takia kau-
si alkoi vasta kesdkuussa kun muut kaudet ovat alkaneet aina Wappuna. Kahden
eran peleja on pelattu tasaisesti, noin 50% kauden peleista ja trendissa ei nayta
olevan tulevan muutosta.

Kahden eran pelien osuus per kausi

® 2ceranpelit(km) @ 2 eran pelien osuus (%)
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Yhdistetaan viela pelaajien ja pelien madra, ja tarkastellaan pelien maaraa suhtees-
sa pelaajiin. Pelanneita pelaajia oli tosiaan se 269 ja pelattuja peleja 1139. Naista
saadaan 4,29 pelia per pelaaja. Jos kdytetdan raja-arvoina vahintaan 5 tai 10 pelia
pelanneita pelaajia, joita on 109 ja 79 pelaajaa, vastaavat maarat olisivat 10,45
ja 14,42 pelid per pelaaja. Melkoisen huomattava nousu. Katsotaan viela pelit per
pelaaja kausittain.



Peleja per pelaaja per kausi
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Nouseva trendi mika ei yllata kun muistellaan ettd uniikkien pelaajien maara per
kausi pysyy suhteellisen vakiona ja pelien maara per kausi on voimakkaassa kasvus-
sa. Tassakin kuvaajassa nakyy pandemiakauden 2020 vaikutus, vaikkakin se on silti
arvoltaan suurempi mitd kaudet 2017 ja 2018. Kuvaajan keskiarvoksi saadaan 2,02
pelid per pelaaja.

Yleisen tarkastelun jdlkeen voidaankin tarkemmin syynata yksittaisten pelaajien
saavutuksia. Otetaan ensimmaisena top 5 pelimaarat kausittain.

Top 5 pelimaarat per kausi
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Pelimaarissa on nahtavissa kasvua kaikilla osa-alueilla. Alkuvuosina muut pelasivat
suhteessa vahemman mita eniten pelannut mutta tamdkin ero on kaventunut lajin
vanhetessa. 100 pelin ylityksia on jo 6kpl ja ennusteissa on mahdollisesti 2 lisaa
kauden 2023 loppuun mennessa. Ilman koronakautta 2020, 100 pelia olisi varmasti
ylitetty 5 kautta putkeen.

Frisbeerliiga on kilpailusarja, jossa ei pelkastadn pelimaaralld parjaa vaan peleja on
voitettava ja eloa ansaittava. Taten onkin tarkeda tarkastella myds kauden top 5 ja
bottom 5 elotilanteita.

Top 5 elo per kausi
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Bottom 5 elo per kausi
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Top 5 eloissa on nahtdvaa pienta kasvua ja ensimmaisen kohdalla suurtakin kasvua,
2000 on ylitetty nyt jo kahtena kautena. Top viisikkoon on paassyt kaudesta riippuen
hyvalla 1600 tai 1700 tuloksella ja 2. - 5. sijat ovat olleet Iahellad toisiaan monestikin
mutta nyt viimeisimpind kausina tassa on alkanut esiintya muutosta ja erot ja tulok-
set ovat nousussa. Bottom 5 elojen suhteen alin sija on saavutettu 1200+ tuloksella,
poikkeuksena kausi 2022 jolloin 3 pelaajaa kavi alle 1200 joista huonoin kavi alle
1100. Muina kausina bottom 5 elot ovat pysyneet suhteellisen tasaisena, toki pienta
alaspdin kayraa on havaittavissa. Katsotaan viela eloista top ja bottom 5 kaikkien
aikojen suoritukset.

Top 5 elot
Pelaaja Kausi Elo
tappivanukas?2 2021 2153
tappivanukas2 2020 1975
tappivanukas?2 2022 1949
Runtu 2019 1922
Runtu 2018 1845

Bottom 5 elot

Pelaaja Kausi Elo

jaajo 2022 1093
napalmi 2022 1136
Veeruli 2022 1178
Seina 2022 1212
esari 2021 1213

Meneillaan olevan kauden 2023 perusteella top 5 eloihin tulee 3 uutta tulosta, mutta
bottom 5 eloihin ei ainakaan vield nayta olevan tulossa yhtdkaan. Taulukosta myos
nahdaan kuinka poikkeuksellinen kauden 2022 bottom elot olivat.

Mahdollisia kausia ja peleja on pelaajille voinut kertya jo monia joten katsotaan
lopuksi vield kaikkien aikojen top 5 pelimadrat. Tarkastellaan niita yksittain kausittain
seka kumulatiivisesti.




Top 5 pelimaarat per kausi
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Top 5 pelimaarat kumulatiivisesti per kausi

® sandalf @ kannadan tappivanukas2 @ jsloth @ esari
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Kuvaajista ndhdaan jslothin ja kannadanin tasaiset pelimaarat alusta alkaen joilla
on kerrytetty kiitettava pelimaara, 334 ja 278. Kun taas sandalf, tappivanukas2, ja
esari ovat kaikki pelanneet vahemman kausia mutta sitten huomattavasti enemman
peleja niilla kausilla, saaden loppumaariksi 499, 323, ja 276. Lahiennusteissa on etta
sandalf rikkoo 500. pelin rajan ja esari 300. pelin rajan. Loppujen kolmen tdysien
satasten ylityksia saa sitten odotella pidempaan jollei hamaan loppuun saakka.

Tassapa oli pieni tilastokatsaus frisbeerliigaan, tarkastellaan asioita uudestaan sitten
kun sille on aihetta. Ehkapa sitten taas tuhannen pelin jalkeen :).



Heittotarkkuustutkimus
(ja tutkimuksen heitteleva tarkkuus)

Kovana kiekkopelaajana ja tilastondrttind mieleeni juolahti tehda tutkimus humalati-
lan vaikutuksesta heittotarkkuuteen, joten tdssapa olisi.

ypoteesi: Humalatilan maaran noustessa heittotarkkuus vihenee lineaarisesti

Tutkimusmenetelma: Pyydetdan satunnaisia frisbeerpelaajia heittdmaan Ultrastaria
muutama kerran tolkkia kohden lyhyen viivalta (11,5m) N maaran frisbeer eria pelattu-
aan. Otetaan yl6s takana olleiden erien, heittojen ja osumien lukumaarat ja kaytetaan

niita tutkimusdatana.

osuma% vs. Eria takana
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Eria takana

, TR an takana olemiseen
iin kuin ylla sta datasta voidaan nahda, data on kolmen eran _
Niin kuin ylia oleva pois lukien heittotarkkuuden tuplaantumisen yh-

asti hyvinkin hypoteesin FEIS 2, kana juodut 2-3 kaljaa mahdollisesti poistavat

en eran ollessa takana. Yhden eran ai . | }
3Iimééréiset vapinat késistd, jopa parantaen heittotarkkuutta olosuhteista riippuen.

Kerdtyn datan muk_aan 4 eran jalkeen tapahtuu erikoinen pomppaus, jossa heitto-
tarkkuq_g_ nousee yli 20%:iin eli nelinkertaiseksi verrattuna edellisen 'pelin viimeis-
€en €raan taysin hypoteesin vastaisesti. Syita talle kummalliselle iimiglle voidaan
vain pohtla_, _|_1.1_utta. syina ovat todenn&kdisimmin hieman keskivertoa parempien
tarkkt._lushelttajlen Joensuun&sambantm suurehko prosenttiosuus heitoista n'alF()jen
dataplstglden kohdalla. Tat3 viels todennakdisempi selitys ilmiélle on tutkimuksen
toteuttajan kohonnut humalatila, joka on johtanut tutkimusdatan véaristymiseen.
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AFK:n tuleminen
(Zuomiskertomus-spinoff)

Y7

S
@ tlla seudulla oli frolffareita polla etsimassa kickkojaan. Bhtakkia heidan
edessaan seisoi Gertrud, ja Fernetin Ratku pmparot heidat. Pelko valtasi frolffarit,
mutta Gerteud sanoi heille: “@lkad pelitka! Mind tuon teille iloganoman, suuren
tlon koko kansalle. Tanaan on teille Bentilan kaupungissa perugtettu AFK. Han
on terbehenkigen urheilun herra, jolla minakin rvaitistun. Tama on linkkina teille:
@e lopdatte liittymislomakkeen osoitteesta afkrp.fi”. Ja samalla hetkella oli Gertru-
vin pmparilla taivaallinen hallitug, joka pligti hanta sanoen: “Sakke, gakke, sakke,
sakke!”

PHe lahtivat kiiveesti ja lopgivat slotin ja Runnun ja fuksin, joka makasi ojassa.
Taman nahden he kertoivat, mita heille oli kerhosta sanottu. RKaikki, jotka kuulivat
heidan sanat, olivat thmeissaan. Tamahan on frisbeerkerho, et taalla mitaan frolffia
harrasteta.
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Frisbeerii, Frolffii
Q seka muita lattykesteja!
Akateeminen

FrisbeeKerho ry Tuu mukaan toimintaan: Ofkfg .fl




